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Introducdo: O projeto integrador do 8° periodo do curso de Pedagogia objetiva
implementar, aplicar e avaliar agcOes de intervengbes no ambito da gestdo escolar a
partir de problemas reais identificados por meio do projeto integrador 7° periodo
realizado no 1° semestre de 2020. A partir deste problema foi elaborado um projeto
sobre o incentivo ao uso da biblioteca, mas devido a pandemia foi necessario adaptar o
trabalho para o ambiente virtual e com isso a proposta agora consiste em incentivar
alunos dos anos iniciais do ensino fundamental fazerem uso de bibliotecas e/ou
acervos digitais. Objetivo: Apresentar as agdes/intervencdes propostas, seu processo de
implementacdo bem como os resultados de sua aplicacéo no ambito da gestdo escolar:
coordenacdo pedagogica. Metodologia: Por meio da Aprendizagem Baseada em
Projetos, no 1° sem/2020, identificou-se uma situacéo problema a partir de observactes
e entrevistas com a coordenacéo pedagdgica de uma escola estadual em Timoéteo. Em
seguida, realizou-se uma busca bibliografica sobre a demanda apresentada e
elaborou-se um projeto de agdes/intervengdes para incentivar alunos dos anos iniciais
utilizarem a biblioteca escolar. No 2°sem/2020, adaptou-se a proposta, devido a
pandemia, criando-se 0 ambiente virtua denominado Biblioteca: navegando pelas
redes, para criangas. Este ambiente sera apresentado para coordenadoras pedagogicas
de trés escolas, ja agendadas, com a aplicagdo instrumentos on-line para levantar o
interesse em utilizalo e validar. Resultados. Serdo apresentados resultados parciais,
umavez que o projeto foi adaptado e as agdes/intervencdes serdo aplicadas e avaliadas
na ultima semana de outubro de 2020. Os resultados a partir da revisdo bibliografica
revelaram que o uso de hiblioteca é importante tanto para 0s(as) alunos(as) como para
os demais membros da comunidade escolar, favorecendo na concentracéo e no foco na
leitura, no uso de diciondrios, ampliando o vocabuldrio e, consequentemente,
potencializando a escrita e interpretacdo de textos. (SOUZA;CRUZ; 2020).
Considera-se também como resultados os seis acervos digitais selecionados e 0
ambiente virtual criado especidmente para incentivar as criangas utilizarem a
biblioteca, denominado Biblioteca: navegando pelas redes, que esta disponivel no
link: https://sites.google.com/a.unileste.edu.br/projetointegrador/acervos-digitais, Os
resultados referente ao interesse da escola em utilizar a biblioteca virtal bem como a
sua validacao serdo apresentados posteriomente.

Conclusdo: O projeto integrador desenvolvido no 2°sem/2020 contribuiu,
significativamente, para a formacéo académica. Com os projetos elaborados pode-se
articular teoria com problemas reais. A elaboragéo do ambiente Biblioteca: navegando
nas redes, tornaram perceptiveis como o professor/gestor precisa estar em constante
formagédo parainovar e potencializar o processo de aprendizagem.
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