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Introdugdo: O impacto da tecnologia no crescimento cognitivo nas fases iniciais da
educacdo tornou-se um topico predominante de discussdo nos Ultimos anos. Insta
salientar a sua indispensabilidade nas atividades cotidianas, tanto dentro quanto fora do
ambiente escolar. Nessa circunstancia as ferramentas tecnologicas podem aperfeicoar
ou desenvolver valores, conhecimentos, habilidades e competéncias, ajudando assim o
desenvolvimento na aprendizagem. Este estudo busca refletir sobre o processo de
ensino e aprendizagem de criangas e adolescentes da terceira fase da infancia, dos seis
aos doze anos de idade, com foco particular no uso datecnologia.

Objetivo: O objetivo principal deste estudo € examinar 0s impactos potenciais da
tecnologia no processo de aprendizagem. Pretendemos identificar as ferramentas
tecnolégicas mais comumente utilizadas como meio de estudo, exploraremos as
influéncias que a tecnologia tem na aprendizagem, e as habilidades que podem ser
desenvolvidas através do uso datecnologia.

Metodologia: Utilizamos a metodologia do arco de Maguerez, que tem como
proposicdo de trabalho partir da realidade e construir uma problematica de intervencéo
gue possa retornar a essa redidade provocando uma mudanca. Esta prética
extensionista tem viés qualitativo, uma vez que visa identificar questbes psiquicas
relacionadas ao desenvolvimento infantil e & tecnologia. E uma integracdo que esta
acontecendo em uma institui¢do publica de ensino fundamental, onde os alunos de até
15 anos, possuem acesso a Chromebook e tablets, fornecidos durante as aulas, aém da
permissdo do uso livre de smartphones durante os interval os da escola.

Resultados. Através da utilizagdo de um jogo que utiliza os dados recolhidos durante
as entrevistas, sera realizada uma intervencdo com o objetivo de observar e analisar o
impacto da tecnologia na aprendizagem e no estilo de vida das criangas e adol escentes.
Prevé-se que durante estas observagOes e entrevistas, o publico alvo exiba as
consequéncias da sua exposi¢ao tecnol 6gica, incluindo as girias virtuais que podem ser
usadas em sua comunicacao quotidiana.

Conclusdo: Mediante o exposto, prevé-se que através da investigacdo cientifica,
observacdes de campo e métodos aplicados, especificamente préticas de extensio,
havera uma forma discernivel de determinar o impacto potencia que a tecnologia tem
na aprendizagem. Além disso, esta pesquisa também identificard como a tecnologia
afeta a vida cotidiana naterceirainfancia
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